Cours probabilités
I 
vocabulaire

A expérience aléatoire

Définition :

Une expérience est dite aléatoire si elle vérifie trois conditions :

- l’expérience doit être reproductible dans les mêmes conditions

- elle conduit à des résultats possibles qu’on est parfaitement capable de nommer.

- on ne sait pas lequel de ces résultats va se produire quand on réalisera l’expérience.

Exemple

On lance une pièce de monnaie en l’air et on regarde sur quelle face elle tombe »

Cette expérience est bien aléatoire car :

· elle est reproductible on peut relancer autant de fois la pièce que l’on veut et l’expérience reste inchangée.
· Elle conduit à deux résultats possible « pile » ou « face »

· Quand on lance la pièce, on ne sait pas sur quelle face on va tomber.

B Eventualité / Evénement

Définition : pour une expérience aléatoire donnée chaque résultat possible est appelé éventualité, et les événements sont les ensembles de résultats. 

Exemple :

Pour l’expérience aléatoire « lancer un dé à 6 faces numérotées de 1 à 6 et regarder sur quelle face on tombe » 
Les éventualités sont « on tombe sur un 1 », « on tombe sur un 2 » , … , « on tombe sur un 6 ».

« obtenir un nombre pair », « obtenir un trois ou un quatre », sont des évènements.

Remarque : un évènement contient une éventualité ou plus. les éventualités sont aussi appelées évènements élémentaires.

II Probabilité

a) définition intuitive

Définition

Pour certaines expériences aléatoires on peut déterminer par un quotient la « chance » qu’un évènement a de se produire. Ce quotient est appelé probabilité de l’évènement.
b) probabilité et fréquence

Propriété

Si on répète une expérience aléatoire un très grand nombre de fois, la fréquence de n’importe quel évènement de cette expérience finit par se stabiliser autour d’un nombre qui est la probabilité de cet évènement.

Propriétés

Quel que soit l’événement A, sa probabilité est comprise entre 0 et 1, autrement dit : 0
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La probabilité d’un évènement qui se produit nécessairement (événement certain) est égale à 1

La probabilité d’un évènement qui ne peut se produire (événement impossible) est égale à 0

La somme des probabilités des événements élémentaires est égale à 1.

c) calculer une probabilité
Définition 

Si tous les événements élémentaires ou éventualités d’une expérience aléatoire ont la même probabilité, ont dit que les événements élémentaires sont équiprobables ou qu’il y a équiprobabilité.

Exemple : si le dé est équilibré, l’expérience décrite au I b) donne lieu à une situation d’équiprobabilité, la probabilité de chaque éventualité est de 
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, dans le cas d’un dé truqué au moins une éventualité sera supérieure à 
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 et d’autres seront inférieure à cette valeur donc pas d’équiprobabilité pour cette expérience. 
Propriété

Pour trouver la probabilité d’un événement dans une situation d’équiprobabilité on calcule le quotient du nombre de cas favorable par le nombre de cas possible.
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Exemple

Dans le cadre de l’expérience décrite au I b) avec un dé équilibré, l’événement B : «  tirer un 5 ou un 6 » aura pour probabilité : 
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Propriété

Si on note A un événement, on notera 
[image: image7.wmf]A

 son événement contraire, c'est-à-dire l’évènement constitué de toutes les éventualités n’étant pas dans A. On a : P(
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Exemple 

Si on reste dans le cadre de l’exemple précédent P(
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) = 1 – P(B) 
[image: image10.wmf]12

=1 -  =   

33


Vérifions ce résultat 
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 est l’événement contraire à B («  tirer un 5 ou un 6 ») : donc il correspond à tirer n’importe quoi sauf 5 ou 6 ou encore « tirer un 1 ou  un 2 ou un 3 ou un 4 »)

Ainsi P(
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