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Les cours qui suivent sont essentiellement des copies de cours de qualité glannés sur internet
sur les sites de collègues comme Frédérique Peurière, ...

commandes python vues jusqu'ici 

fiches d'entrainement :  premières (bases python) ,  

ressources à télécharger :

visual studio   , python 3.10.6 ( page ,  lien téléchargement ),  cygwin  (émulateur linux)

ressources utilisables en ligne : 

cocalc.com (entre autres :émulateur linux) ,  Basthon  (python en ligne)

chapitre 1 : représentation des entiers 
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../maths/NSI/1NSI-python_sofar.pdf
../maths/NSI/ISN-Python-exercices.pdf
https://visualstudio.microsoft.com/fr/visual-cpp-build-tools/
https://www.python.org/downloads/release/python-3106/
https://www.python.org/ftp/python/3.10.6/python-3.10.6-amd64.exe
https://drive.google.com/drive/folders/1rPy7-Fos3qzW_BCrHlmbFwWlw4n9kJOU?usp=sharing
https://cocalc.com/
https://notebook.basthon.fr/
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    -  entiers positifs :  cours  (version complétée),  exercices ( correction )
    -  entiers relatifs :  cours (version complétée),  exercices ( correction )

chapitre 2 : PROGRAMMATION PYTHON : variables et calculs 

    -  calculs et variables en python ( activité  ( correction ),  exercices  ( correction ,  fichier
python ))   
    -  fonction python ( noyau ,  librairie math ,  librairie random )
    -  opérateurs  &   mots réservés
    -  interrogation (nouveau)
    -  exercice version Jupyter

chapitre 3 : représentation approximative des nombres réels

    -  entiers positifs :  cours  (version complétée),  exercices ( correction)
    -  convertisseur  de réels avec la norme IEEE 754

chapitre 4 : PROGRAMMATION PYTHON : structures conditionnelles 

    -  fiche de  cours élève  ( corrigé ),  exercices  (correction)
    -  exercice version Jupyter
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../maths/NSI/1NSI-01-CoursEleves-bis.pdf
../maths/NSI/1NSI-01-Exercices.pdf
../maths/NSI/1NSI-01-ExercicesCorrection.pdf
../maths/NSI/1NSI-01bis-CoursEleves.pdf
../maths/NSI/1NSI-01bis-Exercices.pdf
../maths/NSI/1NSI-01bis-ExercicesCorrection.pdf
../maths/NSI/1NSI-(01-calculs-variables)-activite.pdf
../maths/NSI/1NSI-(01-calculs-variables)-correc.pdf
../maths/NSI/1NSI-(01-calculs-variables)-exos.pdf
../maths/NSI/1NSI-(01-calculs-variables)-exos-correc.pdf
../maths/NSI/1NSI-(01-calculs-variables)-exos-1-exercices.py
../maths/NSI/1NSI-(01-calculs-variables)-exos-1-exercices.py
https://www.w3schools.com/python/python_ref_functions.asp
https://docs.python.org/fr/3/library/math.html#trigonometric-functions
https://docs.python.org/fr/3/library/random.html#functions-for-integers
https://www.pierre-giraud.com/python-apprendre-programmer-cours/operateur/
https://www.pierre-giraud.com/liste-mots-clefs-reserves-python/
https://colab.research.google.com/drive/12l6WLdsV8nR5pxqcUkz-OYe4a2b6SHEv?usp=sharing
../maths/NSI/1NSI-03-representation_reels-CoursEleves.pdf
../maths/NSI/1NSI-03-representation_reels-Exercices.pdf
https://baseconvert.com/ieee-754-floating-point
../maths/NSI/1NSI-(02-conditionnelles)-cours-eleves.pdf
../maths/NSI/1NSI-(02-conditionnelles)-correc.pdf
../maths/NSI/1NSI-(02-conditionnelles)-exos.pdf
https://colab.research.google.com/drive/1KCjpKQfhysfbVSLtFTlidhGsi_bxRVzA?usp=sharing


NSI 2023

Écrit par Administrator
Vendredi, 15 Septembre 2023 04:40 - Mis à jour Mardi, 07 Mai 2024 20:45

chapitre 5 : représentation des textes

    -  fiche de  cours élève  (corrigé), document  phrase , aide à l' utilisation de notepad++
    -  vidéo Monsieur le malchanceux  partie 1  ,  partie 2 ,  partie 3 ,  partie 4
    -  bon complément sur l'encodage avec Python  ici
    -  partie programmation  activité autour du pendu ,  fichiers source

chapitre 6 : PROGRAMMATION PYTHON : les boucles

    -  fiche de  cours élève  (corrigé),  exercices  ( correction , fichier python  1 , 2 ,  3  &  4 )
    -  exercices  (grande fiche)
    -  contrôle test et boucles  (2021)

chapitre 7 : Architecture séquentielle : Circuits , logique Booléenne, processeurs,
assembleur

    -  fiche de  cours élève  ( corrigé ),  fiche d'exercice officielle
    -  exercices  corrigés sur les portes logiques
    -  portes logiques :  schéma récapitulatif ,  avec les transistors ,  TD ,  pour aller plus loin  (en
anglais)
    -  simulateur de circuit
    -  évaluations :  portes logiques ,  assembleur

Chapitre 8 : PROGRAMMATION PYTHON : fonctions
    -  cours  ,  exercices 1  , exercices 2,  arrondis.py , 
    -  vieilles versions
    -  cours & activité
    -  archive  début travail en P5 
    -  correction des fonctions tic tac toe  (il ne reste plus qu'à créer le programme principal qui
les utiliseras)
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../maths/NSI/1NSI-05-CoursEleves.pdf
../maths/NSI/1NSI-05-Phrase.txt
../maths/NSI/1NSI-05-Notepad.pdf
https://drive.google.com/open?id=1XTVIn4e6TUtj5SXtkOh3jma9Vhm6NRSv
https://drive.google.com/open?id=1pxSotVQdwWd0-o0Ws8YhJGRBM-qazWnb
https://drive.google.com/open?id=1nBU1rP3tbQBsP2zG5_8rbsT4zft4cig1
https://drive.google.com/file/d/1OuwJqFu3vf2LruGfNanqrvQEs6S-7lu8/view
https://infoforall.fr/python/python-act120.html
../maths/NSI/1NSI-05-activite-pendu.pdf
../maths/NSI/1NSI-05-activite-pendu.zip
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-cours-eleve.pdf
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-exos.pdf
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-exos-correc.pdf
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-tables.py
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-ASCII-art.py
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-gregorien.py
https://repl.it/@jkergot/BOUCLE-ex-4
../maths/NSI/1NSI-exercices-fiche1.pdf
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-DS.pdf
../maths/NSI/1NSI-Architecture-CoursEleves.pdf
../maths/NSI/1NSI-Architecture-CoursComplet.pdf
../maths/NSI/1NSI-Architecture-Exercices.pdf
../maths/NSI/1NSI-portes_logiques-Exercices.pdf
https://c2.staticflickr.com/6/5788/22665998313_b599896eae_o.jpg
../maths/NSI/1NSI-transistors&portesLogiques.pdf
../maths/NSI/TD-portesLogiques.pdf
https://www.nand2tetris.org/
https://dept-info.labri.fr/ENSEIGNEMENT/archi/circuits/blank-teacher.html
../maths/NSI/1NSI-Architecture-portes_logiques-interrogation.pdf
../maths/NSI/1NSI-Architecture-assembleur-interrogation.pdf
../maths/NSI/1NSI-(04-fonctions)-cours-eleves.pdf
../maths/NSI/1NSI-(04-fonctions)-exercices.pdf
../maths/NSI/1NSI-(04-fonctions)-arrondis.py
../maths/NSI/NSI-JS-fonctions-tictactoe2.pdf
../maths/NSI/NSI-P5-tictactoe-Base.zip
../maths/NSI/TicTacToe_a_completer.zip


NSI 2023

Écrit par Administrator
Vendredi, 15 Septembre 2023 04:40 - Mis à jour Mardi, 07 Mai 2024 20:45

MINI Projet 1 : 

    -  liste des projets officielle
    -  listes en cours d'intégration ( top-nsi )
    -  listes en cours d'intégration ( nsi.xyz )
    -  site officiel des mini projets et des projets de l'année  ici
    -  règles du jeu pour le projet 2024

chapitre 9 : Type de donnée construite 

    -  cours ,  exercices  1 (correction) , exercices  2 (correction) 
    -  fichiers python :  moyenne ,  zoo ,  carré magique   

Chapitre 10 : système d'exploitation (découverte de LINUX)

    -  cours ,  exercices
    -  invitation serveur CoCalc 

chapitre 11 HTML / CSS ( petite page spéciale )

    -  ressources :   activité ,  exemple ,  résumé CSS/HTML ,  attributs principaux HTML ,  attrib
uts principaux CSS
, 
    -  

travail maison : initiation aux langages HTML et CSS :  ici

découverte de l'éditeur Sublime Text (à télécharger  ici )

    -  codepen sympa  menu ,   boutons ,  cookies ,
    -  productions d'élèves :
    -  Batman ,  Songoku ,  Flash ,  Saitama ,  Doflamingo  ,  Sacha ,  CatWoman , 
    -  DeadPool ,  OwlHouse ,  asterix ,  Death Note ,  Garoh ,  Negan
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../maths/NSI/1NSI-mini-projet1_v2.pdf
../maths/NSI/projets_1ere/1/
https://nsi.xyz/category/projets/
../maths/NSI/Projets2024/index.html
../maths/NSI/1NSI-projets-ReglesDuJeu.pdf
../maths/NSI/1NSI-09-types-construits-cours-eleves.pdf
../maths/NSI/1NSI-09-types-construits-exos.pdf
../maths/NSI/1NSI-09-types-construits-exos2.pdf
../maths/NSI/1NSI-09-types-construits-moyenne.py
../maths/NSI/1NSI-09-types-construits-zoo.py
../maths/NSI/1NSI-09-types-construits-carre-magique.py
../maths/NSI/1NSI-systeme_exploitation_CoursComplet.pdf
../maths/NSI/1NSI-systeme_exploitation_exercices.pdf
https://cocalc.com/app?project-invite=PChXzGVZ5e2C9wug
../maths/NSI/web/1NSI-Menu-WEB2.html
../maths/NSI/NSI-HTML-CSS-Activite.pdf
../maths/NSI/pp-style.html
../maths/NSI/NSI-HTML-CSS-resume.pdf
../maths/NSI/NSI-html-bases.pdf
https://hackr.io/blog/media/css-cheat-sheet.pdf
https://hackr.io/blog/media/css-cheat-sheet.pdf
https://www.pierre-giraud.com/html-css/cours-complet/cours-html-css-presentation.php
https://www.sublimetext.com/
https://codepen.io/andornagy/pen/ALbdbJ
https://codepen.io/Gogh/pen/GRPoqQW
https://codepen.io/SamAbibou/pen/PyyrNZ
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Batman/batman.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Songoku/Songoku.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Flash/Flash.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Saitama/Saitama.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Doflamingo/Doflamingo.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Sacha/Sacha.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/CatWoman/CatWoman.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/DeadPool/DeadPool.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/OwlHouse/OwlHouse.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Asterix/Asterix.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/deathnote/deathnote.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Garoh/Garoh.html
../Maths/NSI/Projet2024HTML/Negan/NSI_Negan.html
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chapitre 12 : Utilisation avancée des tableaux

    -  activité  , plus d'info sur la librairie Folium  ici  /  version vidéo en anglais . 
    -  archive contenant toutes les ressources (fichiers csv, python) 

Chapitre 13 : réseaux et internet 
    -  vidéo d'introduction 
    -  cours ,  cours  version 2,  exercices  ( quelques corrections )
    -  différences IPv4 et IPv6

Chapitre 14 : WEB partie 2 (Flask, JavaScript, formulaires, PHP)
    -  Flask :  Activité Cours 2024  ,  complément  (très complet mais en anglais).
    -  pour installer pip  getpip
    -  approfondissements  javascript ,  formulaires  (tiré du site de Fred Peuriere)
    -  JavaScript  :  cours  ,  archive
    -  PHP :   cours  , exemples  1 ,  2 ,  3 ,  4 ( HTML  &  PHP )
    -  pense bête  (n'hésitez pas à envoyer vos contributions)

Anciennes versions

    -  cours  formulaire , cours bases JavaScript  (résumée  ici  ou document doc plus complet  i
ci
)  
    -  exemples : formulaires get basiques  ici , get info décodée  ici , petite preview P5  0  &  1
    -  fiche  d'exercices JavaScript   ( correction  d'une partie des exercices)    corrections

Chapitre 15 : algorithmique  

    -  grandes lignes ,  cours ,
    -  cours bases  ( correction ,  jeu devinette ,  jeu dicho inversé )
    -  gloutons ,  les k plus proches voisins , exercice python ( ex  2  ,  ex 4 )
    -  amusons nous avec des listes ( définition par compréhension ) ,  exercices ,  approfondiss
ements
    -  archive contenant toutes les ressources ,
    -  Algorithme de tris
    -  Activité
    -  vidéos méthodes : résumé
    -  vidéos méthodes : dans le détail : tri par  insertion ,  sélection ,  à bulle , fusion
    -  explication visuelle du tri rapide
    -  productions d'élèves :  Thomas ,  Matthias ,  Safa ,  Enzo ,  Lucas ,  QuentinL ,  Iman ,  Qu
entinN
, 
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../maths/NSI/1NSI-(10-fichiers-csv)-activite.pdf
https://realpython.com/python-folium-web-maps-from-data/
https://realpython.com/lessons/python-folium-get-started/
../maths/NSI/1NSI-(10-fichiers-csv).zip
https://www.youtube.com/watch?v=26jazyc7VNk
../maths/NSI/1NSI-reseaux-cours_juju.pdf
../maths/NSI/1NSI-reseaux-cours2.pdf
../maths/NSI/1NSI-reseaux-exercices.pdf
../maths/NSI/1NSI-reseaux-exercices-corrections.pdf
https://www.malekal.com/ipv4-vs-ipv6-les-differences/
../maths/NSI/1NSI-BackEnd&Formulaires-cours.pdf
https://blog.miguelgrinberg.com/post/the-flask-mega-tutorial-part-xx-some-javascript-magic
https://bootstrap.pypa.io/get-pip.py
https://www.fredpeuriere.com/NSI/IHM-3/NSI-javascript.pdf
https://www.fredpeuriere.com/NSI/IHM-4/NSI-formulaires.pdf
../maths/NSI/1NSI-Javascript-cours.pdf
../maths/NSI/1NSI-14-JavaScript.rar
../maths/NSI/1NSI-PHP-cours.pdf
../maths/NSI/PHP/PHP-Exemple1.php
../maths/NSI/PHP/PHP-Exemple2.php
../maths/NSI/PHP/ex3-PHP.php
../maths/NSI/PHP/ex4-HTML.html
../maths/NSI/PHP/ex4-PHP.php
../maths/NSI/1NSI-HTML-coolStuff.pdf
../maths/NSI/formulaires/1NSI-WEB-javascript-cours.pdf
../maths/NSI/formulaires/1NSI-WEB-javascript-cours.pdf
http://www.vive-les-maths.net/site/cours/PythonJavascript.pdf
http://www.vive-les-maths.net/site/cours/PythonJavascript.pdf
../maths/NSI/formulaires/1NSI-WEB-formulaire-get.html
../maths/NSI/formulaires/1NSI-WEB-formulaire-get2javascript.html
../maths/NSI/formulaires/1NSI-WEB-P5-premierpas0.html
../maths/NSI/formulaires/1NSI-WEB-P5-premierpas1.html
../maths/ISN/ISN-javascript-exercices-kergot.pdf
../maths/ISN/ISN-javascript-exercices-correction.js
../maths/NSI/1NSI-BackEnd&Formulaires-programmes.pdf
../maths/NSI/1NSI-(15-intro_algorithmique_pt0)-algo-1.pdf
../maths/NSI/1NSI-(15-intro%20algorithmique%20complet).pdf
../maths/NSI/1NSI-algorithmique-bases-cours_complet.pdf
../maths/NSI/1NSI-algorithmique-bases-cours_complet-correction.pdf
../maths/NSI/1NSI-(03-boucles)-jeu.py
../maths/NSI/1NSI-(16-algorithmes-tri)-Jeu-dicho-inverse.py
../maths/NSI/gloutons.zip
../maths/NSI/prochesVoisins.zip
https://replit.com/@jkergot/k-plus-proches-voisins#main.py
https://replit.com/@jkergot/Top-14#main.py
https://alltech.fr/list-comprehensions-en-python/#:~:text=Une%20List%20Comprehension%20en%20Python,une%20op%C3%A9ration%20sur%20une%20liste.
../maths/NSI/1-NSI-listes-exercices.pdf
https://www.bdrp.ch/system/files/docs/2021-02-01/1erensi_python_cours_niv4_corrige.pdf
https://www.bdrp.ch/system/files/docs/2021-02-01/1erensi_python_cours_niv4_corrige.pdf
../maths/NSI/base_algorithmique.zip
../maths/NSI/tri/Algo_tri.html
https://www.youtube.com/watch?v=kPRA0W1kECg
https://www.youtube.com/watch?v=ROalU379l3U
https://www.youtube.com/watch?v=Ns4TPTC8whw
https://www.youtube.com/watch?v=lyZQPjUT5B4
https://www.youtube.com/watch?v=XaqR3G_NVoo
https://pixees.fr/des-algorithmes-expliques-en-image/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/Thomas/MethodeTri.html
../Maths/NSI/Projet2024Tri/Matthias/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/Safa/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/Enzo/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/lucas/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/QuentinL/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/Iman/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/QuentinN/
../Maths/NSI/Projet2024Tri/QuentinN/
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Hector

chapitre 16 : projet de fin d'année
    -  présentation , dans d'autres lycées :  Jean Jaures ,  Mon Lycée Numérique ,  Lycée du
Parc
    -  méthode agile  en vidéo  , résumé pdf .
    -  approfondir la méthode agile  version en ligne pour le lycée ,  version en ligne pour les
pros
    -  avancement des mini projets ( semaines 1 à 6  )
    -  version béta :  casse brique ,  pong  ,  jeu de la vie  (le groupe est dans les choux, le rendu
n'est pas fonctionnel, donc pour ceux qui sont volontaire, vous pouvez creuser le code... et
vous serez récompensé)  
    -  commentaires des camarades  ici

chapitre 17 : algorithmes de référence  

    -  gloutons ,  les k plus proches voisins , exercice python ( ex  2  ,  ex 4 )

apprendre à programmer en autonomie :
    -  France IOI, une valeur sûre
    -  open classroom,  cours débutant
    -  coursera  (il y a beaucoup de cours payants)
    -  cours gratuit chez udemy
    -  code combat  (apprendre en s'amusant Python et JavaScript)
    -  boot.dev  (apprendre en s'amusant la programmation, à travers des jeux de rôles)
    -  skilleos  (cette plateforme propose des cours d'un peu tout, dont le python,
HTML/CSS/JavaScript 
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../Maths/NSI/Projet2024Tri/Hector/
../maths/NSI/Monter_un%20projet_en_NSI.pdf
https://maths-info-lycee.fr/pdfs/nsi_11_projets.pdf
https://www.monlyceenumerique.fr/nsi_premiere/projets/projet.php
https://frederic-junier.org/NSI/premiere/Projets/Projets2020/ProjetFinal/Cadrage/NSI_Presentation_Projet2021.pdf
https://frederic-junier.org/NSI/premiere/Projets/Projets2020/ProjetFinal/Cadrage/NSI_Presentation_Projet2021.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Gcjul_sjuSs
../maths/NSI/1NSI-methode-agile-light.pdf
https://www.maxicours.com/se/cours/piloter-un-projet-avec-les-methodes-agiles/
https://agiliste.fr/introduction-methodes-agiles/
https://agiliste.fr/introduction-methodes-agiles/
https://docs.google.com/document/d/1AkSXdQZ_hgU7-cj7uU39cU1bO0Lqk3RncrOQbXmEQSA/edit?usp=sharing
../maths/NSI/TheCroux_Casse_Briques_beta/
../maths/NSI/projet_pong/index.html
../maths/NSI/jeux_vie-version_beta.rar
https://docs.google.com/document/d/1jMSfqUcI3sY1pog1FAJ-FI-1vjTd0KH2y1EiSEr63yI/edit?usp=sharing
../maths/NSI/gloutons.zip
../maths/NSI/prochesVoisins.zip
https://replit.com/@jkergot/k-plus-proches-voisins#main.py
https://replit.com/@jkergot/Top-14#main.py
https://www.france-ioi.org/algo/chapters.php
https://openclassrooms.com/fr/courses/7168871-apprenez-les-bases-du-langage-python
https://www.coursera.org/courses?query=python&language=French&productDifficultyLevel=Beginner&productDifficultyLevel=Intermediate
https://www.udemy.com/fr/topic/python/free/
https://codecombat.com/
https://www.boot.dev/
https://www.skilleos.com/recherche?q=programmation%20python

